
CURSO MONOGRÁFICO DE DISEÑO MODA INFORMATIZADO 

INTRODUCCIÓN 

Sin duda el sector  de la moda se nos revela como uno de los que requieren mayor 
especialización y cualificación técnica. Y es en este punto, donde se pone de relevancia la 
necesidad de una formación acorde con las nuevas tecnologías. Ya no es suficiente con  el  
manejo de todos los conceptos relacionados con el diseño, sino que se antoja necesario un   
adecuado dominio de las correspondientes herramientas informáticas asociadas a esta área. 
Todas ellas posibilitan la plasmación de las diversas  ideas que los profesionales cualificados 
tienen durante el proceso creativo. 

OBJETIVOS 

A través de esta Especialidad se conocerán las tecnologías más avanzadas que permitirán 
crear fácilmente los gráficos necesarios para diseñar, producir, comercializar e ilustrar 
productos de diferentes tipos, tales como prendas de vestir, calzados, accesorios, imagen 
corporativa, etc, proporcionando la habilidad de mejorar y comunicar ideas con más rapidez, 
claridad y eficacia que nunca. 

Incluye igualmente, herramientas para el desarrollo de estampados textiles, tejeduría de punto, 
el tisaje y la creación de tejidos jacqard, al tiempo que capacita al diseñador para el 
conocimiento de otros procesos del producto Moda, tales como edición de catálogos y ayudas 
para estimular las ventas. 

DIRIGIDO A  

Estudiantes, Diplomados y/o Titulados en cualquier especialidad de Diseño y/o Patronaje, así 
como  todas aquellas personas con experiencia en el sector que deseen profundizar en los 
conocimientos adquiridos en su profesión a nivel teórico y práctico. 

TITULACIÓN  

A la finalización del curso, y una vez superadas las materias correspondientes, el alumno 
obtendrá el certificado en “DISEÑO DE MODA INFORMATIZADO”, otorgado por la ESCUELA 
SUPERIOR DE DISEÑO  GOYMAR GALICIA. 

DOCUMENTACIÓN  

� Cuatro fotografías tamaño carnet (nombre y apellidos al dorso). 
� Fotocopia del D.N.I. 
� Fotocopia del Certificado de Estudios (compulsada). 

DURACIÓN  

La duración del curso es de 72 horas.  

 

 

 

 

 



 

PROGRAMA DEL CURSO  

MODULO I  

� Biblioteca de ilustraciones y dibujos técnicos. 

� Bocetos en blanco y negro. 

� Cuerpos en color. 

� Cuerpos en blanco y negro. 

� Rostros y estilismos. 

� Figurines hombre, mujer y niño. 

 

MODULO II 

� Diseño de prendas sobre figurín. 

� Aplicación de color y tejido a las prendas. 

� Ilustración de moda sobre figurín. 

� Colecciones. 

� Prendas en plano. 

� Fichas técnicas. 

MODULO III 

� Complementos de moda. 

� Colecciones coordinadas. 

� Presentación de colecciones. 

� Etiquetas y logos. 

� Presentación de cartas de tejidos. 

MODULO IV  

� Tejido de punto. 

� Tejido de calada. 

� Diseño de estampado sobre plano. 

� Repetición de motivos sobre tejido. 

� Paleta de colores. 

� Presentación de  catálogos de tejidos. 

A lo largo del curso, se empleará el siguiente software profesional como herramienta técnica:  

• ARTWORKS STUDIO,  
• PHOTOSHOP,  
• COREL DRAW,  



• DESIGNER. 
• FREEHAND 


